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Prorektor ds. programoéw i jakosci ksztatcenia
Prof.zw.dr hab. Joanna Jabtkowska

W zwigzku z nowelizacjg ustawy o szkolnictwie wyZzszym, przekazuje do akceptacji
efekty ksztatcenia wraz ze sposobami ich weryfikacji oraz punkty ECTS dla Podyplomowego
Studium Informatyki prowadzonego od 19971 na Wydziale Matematyki i Informatyki UL.
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Wiedza
PSI_WO01 | Posiada wiedzeg z zakresu programowania proceduralnego i obiektowego.

PSI_W02 !Posiada wiedze z zakresu infrastruktury informatycznej i zarzadzania danymi.

PSI_WO03 | Posiada wiedze na temat narzedzi wytworezych i pomocniczych (edytorow, aplikacii
przetwarzania danych, $rodowisk budowy oprogramowania).

PSI_W04 | Posiada wiedze na temat baz danych.

PSI_WO05 | Posiada wiedze na temat sieci komputerowych i funkcjonowania internetu.

Umiejetnosci

PSI_U01 | Umie wybraé odpowiednie struktury danych do rozwigzania problemu Enformétycznego.

PSI_U02 | Potrafi korzystac z jezykéw programowania.

PSI_U03 |Posiada umiejetnosé samodzielnego projektowania prostych' systemow informatycznych.

PSI_U04 | Umie stosowac pakiety oprogramowania.

PSI_U05 | Potrafi projektowac i konfigurowac infrastrukture sieciowa.

'PSI_UOG Potrafi korzystac¢ z ustug internetowych.

fPSl_UCF Umie publikowa¢ dane w internecie.

Kompetencje

iPSI_K(H 'Ma Swiadomos¢ praktycznosci rozwigzan informatycznych.

{PSI_KOZ Rozumie potrzebe rozwoju informatycznego.

L
[ PSI_KO03 |Ma swiadomos¢ prawnych aspektéw wytwarzania, licencjonowania i stosowania narzedzi
| informatycznych.

?ESI_KCM Potrafi formutowa¢ opinie na temat technologii i narzedzi informatycznych. |

(F:SI_KOS ‘ Krytycznie ocenia informacje na temat baz danych. |

| PSI_KO06 |Krytycznie ocenia informacje na temat sieci komputerowych.

IL PSI_K07 | Krytycznie ocenia informac}é na temat budowy oprogramowania.
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Wyciag z protokolu z posiedzenia Rady Wydzialu Matematyki w dniu
7.05.1997 r. '

Ad4” Program Studium Podyplomowego Informatyki przy Wydziale Matematyki UL
przedstawit Dziekan prof. A Nowakowski.

Kierownikiem Studium jest dr hab. Stanistaw Goldstein.

Studium dysponuje 25 miejscami i jest przeznaczone dla absolwentéw szkét wyzszych,
pragnacych poglebi¢ wiedze w dziedzinie informatyki.

Zajgcia trwaja dwa semestry: od 1 pazdziernika do 30 wrze$nia roku nastepnego.

Studium jest samofinansujace.

Czlonkowie Rady Wydziatu powotali Studium Podyplomowe Informatyki przy Wydziale
Matematyki w gtosowaniu jawnym 30 glosami ,tak™ jednoglos$nie.

DZIEKAN
WYDZIALU MATEMATYKI
Uniwersytetu £oédzkiego
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ZARZADZENIE NR...@ 67
REKTORA UNIWERSYTETU tODZKIEGO
z dnia 3«SC@QK‘/IJC«D/ A8 %w

w sprawie: powotania Podyplomowego Studium Informatyki.

Na podstawic art. 4 ust. 2 Ustawy z dnia 12 wrzesnia 1990 r. o szkolnictwie "wyzszym (Dz.U.
nr 65 poz. 385 z pdiniejszymi zmianami) oraz Rozporzadzenia Ministra Edukacji Narodowej
oraz Minisira Pracy i Polityki Socjalnej z dnia 12 paZdziernika 1993 r. w sprawie zasad i
warunkow podnoszenia kwalifikacji zawodowych i wyksztalcenia ogélnego dorostych (Dz. U.
nr 103 poz. 472) zarzadzam, co nastgpuje:

§ 1

Z dniem 1 paZdziernika 1997 r. na Wydziale Matematyki powoluje
Podyplomowe "Studium Informatyki, zwane dalej "studium”.

§2
Celem studium jest przekazanie wiedzy praktycznej z zakresu informatyki,
§3

l. Stuchaczami studium moga-by¢ absolwenci szkét wyzszych.
2. Studium dysponuje ok. 235 miejscami.

§ 4

1. Przvjgcia do studium dokonuje sie na podstawie dyplomu ukoficzenia szkoly
WYZSZ€].

- Zajecia w studium trwajg dwa semestry (ogélna liczba godzin zajeé - 480.
minimalna liczba godzin pozwalajaca na uzyskanie $wiadectwa ukoficzenia
studium - 240).

. Warunkiem ukonczenia studium jest zlozenie egzaminéw praktycznych z
wybranych of$miu z czternastu modulow zajed,

. Ramowy program studium okreéla zatacznik nr 1 do Zarzadzenia.

. Sklad Radv Programowej okresla zatacznik nr 2 do Zarzadzenia
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Studium kieruje Dziekan Wydzialu Matematyki za posrednictwem kierownika
studium powotanego przez rektora.

§ 6

Zajecia w studium sa odptatne.
§7

Absolwenci otrzymuja §wiadectwo ukoficzenia studium podyplomowego.
§8

Zarzadzenie wechodzi w Zycie z dniem podpisania

REKTOR
Uniwersytetu Lodzkiego
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Program Podyplomowego Studium Informatyki przy Wydziale Matematyki
Uniwersytetu Lédzkiego
Wykaz moduléw wraz z opisem

Internet (1)
Historia sieci Internet, zasady dzialania Internetu. Poczta elektroniczna: uzytkowanie poczty elektronicznej inne

ushigi dostepne przez poczig elektroniczng (serwisy informacyjne, transfer plikéw). WWW — World Wide Web:
koncepcja WWW, korzystanie z WWW, wyszukiwanie potrzebuych informacji. System wiadomosci sieciowych
(news): grupy dyskusyjne, korzystanie z wiadomosci sieciowych. IRC — rozmowy przez sie¢: zasady dzialania IRC,
korzystanie z IRC. Transfer plikéw miedzy komputerami: sposéb korzystania z FTP, archiwa plikéw, anonimowe

" FTP. Protokot telnet: praca na odlegtych hostach, ustugi dostgpne w sieci za pomoca protokdtu telnet.

Internet (2)
Dolaczanie komputera do sieci Intemet Tworzenie wilasnego serwera sieci Imternet. Administracja serwerem

Inrernetu. Konfiguracja i zarzadzanie uslugami dostarczanymi przez Serwer: konfiguracja serwerdéw hup i fip.
Zarzadzanie systemem poczty na serwerze [numetu. Udostepnianie wizerunku firmy w sieci Internet poprzez serwer
http. Tworzenie dokumentéw w HTML: podstawy jezyka HTML, wizualne narzgdzia tworzenia swon WWW,

elementy jezyka Java (aplety i skrypty).

Sieci komputerowe (1)

Wprowadzenie do lokalnych sieci komputerowych: pojecie sieci i jej sktadnikéw (zasoby i ushugi sieciowe. medium
transmisyjne, protokoty komunikacyjne). Proces dolaczania i logowania do sieci. Sieciowy system plikowy: dostep
do systemu plikowego, zarzadzamie systemem plikowym, system ‘zabezpieczed. Sieciowy system drukowania:
konfiguracja sieciowego érodowiska drukowania, drukowanie na drukarce sieciowej. Automaryzacja srodowiska
uzytkownika; skrypty logowania. Programy umozliwiajace komunikacje pomiedzy uzytkownikami sieci.

Sieci komputerowe (2)

Planowanie sieci. Implementacja projektu sieci. Proces instalacji serwera sieci oraz konfiguracja stacji roboczych.
Kenfiguracia podstawowych ustug sieciowych: zakladanie kont uzytkownikéw i ustalanie zabezpieczed logowania,
konfigurowanie sieciowego systemu plikowego, zarzadzanie systemem plikowym, konfigurowanie systemu
zabezpieczent,  definiowanie  sSrodowiska  drukowania. Zarzadzanie zasobami  sieci.  Dostarczanie
i konfiguracja ustug komunikacyjmych.

Programowanie obiektowe (1)

Pojecie obiektu w programowaniu, przeglad technik programowania obiektowego, roznice migdzy programowaniem
strukturaloym a obiektowym, giéwpe zastosowania programowania obiektowego. Przeglad obiektowych jezykow
programowania, podobienistwa i réznice. Zastosowanie programowania obiektowego W programowarniu sterowanym
zdarzeniami. Wizualne, obiektowe generatory aplikacji na przykladzie Delphi badZ Visual Basic for Applications.

Programowanie obiektowe (2)
Jezyk C i jego nieobiektowe rozszerzenia w jezyku C++ (ewewntualnie zamiast C++ => Java). Obiekty w C++,

implementacja technik obiektowych, specyficzne cechy jezyka. Oméwienie procesu tworzenia rozbudowanego
zestawu obiektéw i innych elementéw jezykowych, konstrukcja i opis czgsci abstrakcyjnej projektu oraz jego
konkretyzacji. Kontenery i ich konstrukcja za pomoca jezyka C++. Korzystanie z gotowej biblioteld obiektowej na
przyktadzie MFC lub OWL.

Obsluga baz danych

Podstawowe informacje o konstrukcji relacyjnych baz danych. Pojecia zwiazane z teoria baz danych: relacje, bazy
rozproszone, architektura klient-serwer. Przeglad systeméw do zarzadzania i obshigi baz danych (ACCESS, SQL
Server). Tworzenie i edycja tabel. Budowanie formularzy, zapytari i raportéw. Zastosowanie systemow zarzadzania
bazami danych do tworzenia aplikacji. Praktyczne wykorzystanie matlych baz danych.

Programowanie baz danych

Tworzenie aplikacji dla klientéw bazy danych. Jezyk Structured Query Language i jego wykorzystanie do tworzenia
i zarzadzania bazami, Inne jezyki zwiazane z programowaniem baz danych. Borland Delphi — omdwienie pakietu i
jego jezyka wewnetrznego. Zastosowanie pakietu Borland Delphi do tworzenia aplikacji systeméw baz danych.
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